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DESARROLLO DEL JUEGO (Esta dinamica se repite cada dia con las nuevas tarjetas):

NOTA: El juego completo consta de 90 imdgenes repartidas en 15 diapositivas (6 por diaposi-
tiva) para que cada niiio tenga una imagen cada dia con la que jugar en la actividad pero
pueden imprimirse una diapositiva de cada tipo (36 imdgenes) y que cada dia juegue un gru-
po de nifios.

Una vez repartidas las tarjetas, una por nifio, se pone musica y cada niflo debe bailar con su
tarjeta mientras suene. Una vez pare la musica deben llevar su tarjeta hasta el aro (cartulina,
dos de cada) del color correspondiente Cuando todas las tarjetas estan en los aros, se sientan
en circulo alrededor de los mismos con las tarjetas y comienza la reflexidn:

- ¢Qué ven en las fotos?
- £Qué tienen en comun las fotos de un aro? ¢Y las del otro?
- ¢De ddnde piensan que son cada una? (ANEXO_Titulos fotos)

Todas esas cosas nos diferencian y nos acercan. Nos diferencian porque en cada lugar e incluso
en nuestra propia ciudad podemos ver a gente diferente a nosotros, calles muy bonitas y calles
menos bonitas, comidas de sabores exdticos y de sabores conocidos, y medios de transporte
que pueden llevar a mucha gente o sélo a unos pocos. Pero, en definitiva, todos, somos PER-
SONAS, con costumbres y culturas diferentes pero que hacen que la vida tenga matices y colo-
res (como nuestros aros).

Por ello cuando mds conocemos otras realidades mds nos damos cuenta de lo que nos UNE. En
definitiva es el objetivo de esta actividad acercar a los nifios a otras realidades para que se den
cuenta de que las personas tenemos muchas cosas que nos unen y que lo que nos diferencia
nos permite hacer de la vida un mundo mds bonito y divertido.

DESARROLLO GENERAL DE LA ACTIVIDAD
Primer dia

A Calasanz le encantan las aventuras, especialmente aquellas en las que puede ayudar a los
mds necesitados y ha decidido que su proximo destino estd en Africa, después de Indonesia y la
India. Asi que ahora ademds de un gran maestro es el jefe de una tropa muy especial, y juntos
contintan su viaje ¢Sabéis donde? Este afio van a estar en Senegal, como ya hemos dicho en
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ca de allg,... y descubrir algun tesoro si es posible.

Ya tiene preparado el medio de transporte, esta vez serd una canoa, porque Senegal significa
“nuestra canoa” en Wolof, que es el idioma del pais. Y tiene unos buenos acompafantes en
esta aventura. ¢ Queréis conocerlos? Vamos a ir poco a poco, hoy conoceremos a una de ellos y
durante la semana iremos viendo a los demds.

Pero Calasanz también cuenta con nosotros en su aventura, necesita nuestra ayuda ¢Vamos a
ello?

La primera de sus amigos es MARINE (significa Marino en francés), es natural de Senegal y por
tanto, la que mejor conoce este pais. Siempre ha sido muy atrevida desde el principio de todas
las aventuras que ha vivido junto a nosotros en estos afios, en su mochila siempre lleva todo
tipo de aparatos que nos ayudardn a encontrar los caminos adecuados, sea por mar, tierra o
aire. Por eso sus compaferos la llaman carifiosamente “La pequefia GPS”.

Después de ver el ppt de Geografia les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan ob-
servarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de dénde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas, ...

Y luego jugaremos con las cartas de calles y casas y trajes tipicos. Con cuatro aros de diferente
color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando hasta el
aro correspondiente.

Segundo dia

¢Recorddis que ayer conocimos a Marine? Nos va a ayudar a movernos de un lugar a otro del
pais y conocer las diferentes realidades de los Escolapios en Senegal. Hoy vamos a conocer a
Quisap y Sukal

SUKAL es un gran cocinero, es el mds mayor de todos y ha viajado muchisimo por eso conoce
alimentos de muy diferentes lugares, también conoce los alimentos tipicos de Senegal y nos va
a ensefiar algunos de ellos. Siempre prepara la comida con una sonrisa mientras canta porque
le encanta cocinar para los demds y ver como los otros disfrutan con sus comidas.

QUISAP Se sumé a nuestras aventuras el curso pasado en India y ha decidido continuar con
nosotros porque le encanta conocer las costumbres de otros paises y viajar de un lugar a otro.

Tras ver el ppt de Cultura y gastronomia les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan
observarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de donde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas, ...

Y luego jugaremos con las cartas de comidas tipicas y transportes. Con cuatro aros de diferen-
te color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando hasta el
aro correspondiente.



Tercer dia

Hoy vamos a conocer a Bla y a Jiwa que también tienen importantes tareas en la expedicion

junto con Quisap, Sukal y Marine y Calasanz.

BLA es telegrafista, es decir la encargada de
mantener las comunicaciones con el exterior de
un barco. Pero le encantan las nuevas tecnolo-
gias y ahora que estd en tierra le entusiasma la
idea de encargarse de que conozcamos las cosas
que les van pasando en Senegal. Le interesa
todo lo que pasa por el mundo y gracias a ella
todos en la expedicion estan muy bien informa-

dos y pueden comunicarse con sus familias.

JIWA, que significa Alma en Indonesio, es, como su propio nombre indica, el alma de la expedi-
cion. Ella es la encargada de arreglar aquello que se estropea y mantener en buenas condicio-
nes los medios de transporte que necesitan, tarea que hace genial.

Después de ver el ppt de Educacion les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan ob-
servarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de ddnde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas,...

Y luego jugaremos con las cartas de educacion y puentes o caminos. Con cuatro aros de dife-
rente color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando has-
ta el aro correspondiente.

Cuarto dia

Durante esta semana hemos conocido a los componentes de la tropa, Calasanz, Quisap el cu-
rioso, Sukal el cocinero, Marine la pequefia GPS, Bla la responsable de comunicaciones y Jiwa,
la encargada de que todo esté a punto para emprender cualquier viaje, todos ellos necesitan de
nuestra ayuda también para conocer Senegal. ¢ Queréis formar parte de su expedicion y ayu-
darles? Pues cada nifio tiene un diploma de aventurero por haberlo hecho tan bien esta sema-
na. Y hoy vamos a jugar al fotobaila completo.

Comenzaremos con la dindmica del juego que hemos tenido durante todos los dias pero esta
vez serdn todas las tarjetas y todos los campos temdticos los que participan. Hay que tener
preparado el papel continuo con los espacios separados por temas, para que las tarjetas se
puedan ir pegando donde corresponda a medida que avance el juego.



Instrucciones del juego:

[1 Repartimos por el espacio que tengamos, cinco aros(o 10, dos de cada) de diferentes
colores, o los pintamos en el suelo con tizas de colores.

Cada aro simbolizara una caja donde se guardaran las foto-tarjetass, en cada aro se

[] guardara un tipo de tarjeta:

O

en el aro azul se guardan las tarjetas donde salgan personas y sus trajes tipicos.
en el aro amarillo se guardan las tarjetas de medios de transporte.

en el aro rojo se guarda la comida.

en el aro verde se guardan las tarjetas donde aparecen calles, casas,...

en el aro morado se guardan las tarjetas donde veamos escuelas diferentes.

O O O O o

en el aro marrdn se guardan las tarjetas con negocios y puentes (esta opcidn se
puede obviar en el juego pero es interesante poder verla en el desarrollo de la
reflexion)

[J Repartimos a cada nifio una tarjeta y ponemos musica tipica. Los nifios se iran mo-
viendo libremente por el espacio y cuando se pare la musica deben ir corriendo al aro
donde corresponde su tarjeta. Todos los nifios han de estar dentro del aro, les recoge-
remos las tarjetas y las pondremos en el papel continuo preparado para el mural y se
les dan otras tarjetas, comenzando el juego de nuevo. Asi hasta que todas las tarjetas
estén en su hueco correspondiente del mural.

Una vez acabado el juego se les hace entrega del diploma de aventureros para que puedan
llevarlo a casa y el mural realizado de forma conjunta se cuelga en algun lugar visible del cole-

gio.



ANEXO 1_FOTOBAILA _CALASANZ Y MARINE

Presentacion de CALASANZ y MARINE: Si es el profesor quien lo hace mostrara al personaje y
les dira las caracteristicas basicas del mismo. Si se cuenta con la ayuda de alumnos de otros
cursos, el nifio ird disfrazado de marinero y les contara él mismo a qué se dedica y cudl es su
funcién en la aventura.

Material
[J Tarjetas de lugares y casas y trajes tipicos (verde y azul)
[J cuatro aros (o cartulinas, dos de cada color verde y azul)
[J ppt Geografia de Senegal

Desarrollo de la actividad

A Calasanz le encantan las aventuras, especialmente aquellas en las que puede ayudar a los
mds necesitados y ha decidido que su proximo destino estd en Africa, después de Indonesia y la
India. Asi que ahora ademds de un gran maestro es el jefe de una tropa muy especial, y juntos
contindan su viaje ¢Sabéis donde? Este afio van a estar en Senegal, como ya hemos dicho en
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Ya tiene preparado el medio de transporte, esta vez serd una canoa, porque Senegal significa
“nuestra canoa” en Wolof, que es el idioma del pais. Y tiene unos buenos acompafantes en
esta aventura. ¢ Queréis conocerlos? Vamos a ir poco a poco, hoy conoceremos a una de ellos y
durante la semana iremos viendo a los demds.

Pero Calasanz también cuenta con nosotros en su aventura, necesita nuestra ayuda ¢Vamos a
ello?

La primera de sus amigos es MARINE (significa Marino en francés), es natural de Senegal y por
tanto, la que mejor conoce este pais. Siempre ha sido muy atrevida desde el principio de todas
las aventuras que ha vivido junto a nosotros en estos afos, en su mochila siempre lleva todo
tipo de aparatos que nos ayudardn a encontrar los caminos adecuados, sea por mar, tierra o
aire. Por eso sus compaferos la llaman carifiosamente “La pequefia GPS”.

Después de ver el ppt de Geografia les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan ob-
servarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de donde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas, ...



Y luego jugaremos con las cartas de calles y casas y trajes tipicos. Con cuatro aros de diferente
color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando hasta el
aro correspondiente.



ANEXO 2_FOTOBAILA _SUKAL Y QUISAP

Presentacion de SUKAL y QUISAP: Si es el profesor quien lo hace mostrara al personaje y les
dira las caracteristicas basicas del mismo. Si se cuenta con la ayuda de alumnos de otros cur-
sos, el nifio ird disfrazado de cocinero y el otro igual que Quisap y les contara él mismo a qué
se dedica.

Material
[] Tarjetas de comidas tipicas y transportes
(] 4 aros (o cartulinas) de color amarillo y rojo

[J ppt Gastronomiay cultura de la India

Desarrollo de la actividad

¢Recorddis que ayer conocimos a Marine? Nos va a ayudar a movernos de un lugar a otro del
pais y conocer las diferentes realidades de los Escolapios en Senegal. Hoy vamos a conocer a
Quisap y Sukal

SUKAL es un gran cocinero, es el mds mayor de todos y ha viajado muchisimo por eso conoce
alimentos de muy diferentes lugares, también conoce los alimentos tipicos de Senegal y nos va
a ensefar algunos de ellos. Siempre prepara la comida con una sonrisa mientras canta porque
le encanta cocinar para los demds y ver como los otros disfrutan con sus comidas.

QUISAP Se sumd a nuestras aventuras el curso pasado en India y ha decidido continuar con
nosotros porque le encanta conocer las costumbres de otros paises y viajar de un lugar a otro.

Tras ver el ppt de Cultura y gastronomia les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan
observarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de donde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas, ...

Y luego jugaremos con las cartas de comidas tipicas y transportes. Con cuatro aros de diferen-
te color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando hasta el
aro correspondiente.



ANEXO 3_FOTOBAILA_BLA Y JIWA

Presentacion de BLA y JIWA: Si es el profesor quien lo hace mostrara al personaje y les dira las
caracteristicas basicas del mismo. Si se cuenta con la ayuda de alumnos de otros cursos, el
nifio ird disfrazado con unos auriculares o un mono de trabajo con sus herramientas y les con-
tara él mismo a qué se dedican.

Material
[1 Tarjetas de escuelas y puentes o caminos (Morado y marrdn)
[1 4 Aros de colores (2 Morados y 2 marrones)
(1 ppt Educacion en Senegal

Desarrollo de la actividad

Hoy vamos a conocer a Bla y a Jiwa que también tienen importantes tareas en la expedicion

junto con Quisap, Sukal y Marine y Calasanz.

BLA es telegrafista, es decir la encargada de
mantener las comunicaciones con el exterior de
un barco. Pero le encantan las nuevas tecnolo-
gias y ahora que estd en tierra le entusiasma la
idea de encargarse de que conozcamos las cosas
que les van pasando en Senegal. Le interesa
todo lo que pasa por el mundo y gracias a ella
todos en la expedicion estdn muy bien informa-

dos y pueden comunicarse con sus familias.

JIWA, que significa Alma en Indonesio, es, como su propio nombre indica, el alma de la expedi-
cion. Ella es la encargada de arreglar aquello que se estropea y mantener en buenas condicio-
nes los medios de transporte que necesitan, tarea que hace genial.

Después de ver el ppt de Educacion les repartiremos una tarjeta a cada nifio, que puedan ob-
servarlas y podemos mantener un didlogo sobre qué ven en ellas, de ddonde creen que puede
ser cada tarjeta, qué piensan de ellas, ...

Y luego jugaremos con las cartas de educacién y puentes o caminos. Con cuatro aros de dife-
rente color, se reparte una tarjeta a cada nifio y cuando suene la musica deben ir bailando has-
ta el aro correspondiente.



ANEXO 4_ FOTOBAILA_ACTIVIDAD FINAL

Durante esta tarde tendra lugar la realizacion del gran mural del fotobaila, un didlogo posterior
al juego y el mural. Ademas, recibirdn su diploma de aventureros de los “Tesoros de Senegal”
que se podrdn llevar a casa.

Material
[] Todas las tarjetas del juego del fotobaila
[1 Dos aros de cada color (azul, amarillo, rojo, verde, morado y marrén)
(] Papel continuo
[] Mdsica tipica de Senegal

[1 Diploma (ANEXO_Diploma)

Desarrollo de la actividad

Durante esta semana hemos conocido a los componentes de la tropa, Calasanz, Quisap el cu-
rioso, Sukal el cocinero, Marine la pequeiia GPS, Bla la responsable de comunicaciones y Jiwa,
la encargada de que todo esté a punto para emprender cualquier viaje, todos ellos necesitan
de nuestra ayuda también para conocer Senegal. {Queréis formar parte de su expedicion y
ayudarles? Pues cada nifio tiene un diploma de aventurero por haberlo hecho tan bien esta
semana. Y hoy vamos a jugar al fotobaila completo.

Comenzaremos con la dindmica del juego que hemos tenido durante todos los dias pero esta
vez seran todas las tarjetas y todos los campos tematicos los que participan. Hay que tener
preparado el papel continuo con los espacios separados por temas, para que las tarjetas se
puedan ir pegando donde corresponda a medida que avance el juego.

Instrucciones del juego:

[1 Repartimos por el espacio que tengamos, cinco aros(o 10, dos de cada) de diferentes
colores, o los pintamos en el suelo con tizas de colores.

[J Cada aro simbolizara una caja donde se guardaran las foto-tarjetasi, en cada aro se

(] guardara un tipo de tarjeta:

en el aro azul se guardan las tarjetas donde salgan personas y sus trajes tipicos.
en el aro amarillo se guardan las tarjetas de medios de transporte.

en el aro rojo se guarda la comida.

en el aro verde se guardan las tarjetas donde aparecen calles, casas,...

en el aro morado se guardan las tarjetas donde veamos escuelas diferentes.

O O O O O

en el aro marrdn se guardan las tarjetas con negocios y puentes (esta opcidn se
puede obviar en el juego pero es interesante poder verla en el desarrollo de la
reflexion)



[1 Repartimos a cada nifio una tarjeta y ponemos musica tipica. Los nifios se irdan mo-
viendo libremente por el espacio y cuando se pare la musica deben ir corriendo al aro
donde corresponde su tarjeta. Todos los nifios han de estar dentro del aro, les recoge-
remos las tarjetas y las pondremos en el papel continuo preparado para el mural y se
les dan otras tarjetas, comenzando el juego de nuevo. Asi hasta que todas las tarjetas
estén en su hueco correspondiente del mural.

Una vez acabado el juego se les hace entrega del diploma de aventureros para que puedan
llevarlo a casa y el mural realizado de forma conjunta se cuelga en algun lugar visible del cole-
gio.



Trajes tipicos y personas (aro azul)

1. Meéxico

2. Bolivia

3. Camerun
4.  Senegal

5.  Republica Dominicana
6. Indonesia
7. Filipinas

8. Chile

9. Valencia
10. Venezuela
11. Colombia
12. Bulgaria
13. Ghana

14. India

15. Pert

Calles y casas (Aro verde)
Guinea ecuatorial

2 India

3. Indonesia

4. Venezuela

5. Senegal

6. Republica Dominicana

7

8

9

Espaia
Costa de Marfil
. Brasil
10. Filipinas
11. Camerln
12. Chile
13. Bolivia
14. México
15. Gabon

Comidas tipicas (Aro rojo)

1. Enchiladas, México

2 Macarrones al pesto, Italia

3 Thieboudienne, Senegal

4. Dedos de melén con lima, Gaboén

5. Thali, India

6 Arroz con pollo, Peru

7. Tortilla de patatas, Espafa

8 Pastel de choclo, Chile

9.  Queijo coalho, Brasil (Queso cuajo)

10. Picadera con tostones (R. Dominicana)

11. Cuscus, Norte de Africa

12. Pancit Bihon, Filipinas

13. Pabelldn Criollo, Venezuela

14. Ikan acar kuning, Pescado frito en salsa
picante, Indonesia

15. Ndole, Camerun

Transportes (Aro amarillo)
Avion

Autobus, Senegal
Motoconcho, Republica Dominicana
Tuc tuc, Indonesia
Guagua, Cuba

Globo aerostatico
Gondola, Italia

Canoa, Senegal

Taxi

10. Sidecar

11. Tranvia

12. Bicicleta, Indonesia

13. Teleférico

14. Barco

15. Tandem

©CoN>Tr~WNE

Escuelas (aro morado)

Asrama Atambua

Senegal

Cocapata, Bolivia

Pamplona

La Romana, Republica Dominicana
Venezuela

Kamda, India

Venezuela

Filipinas

10. Colegio Hispano-Americano, Chile

11. Bata, Guinea Ecuatorial

12.  Centro cultural Campeche, México
13. Anzaldo, Bolivia

14. Bamenda Cameruln

15. Libreville, Gabén

CoNorwWNE

Camino a la escuela (Aro Marron)
Nifias en el Himalaya para llegar al colegio
Nifios cruzando un rio en Vietham
Barrancos de China
Cruzando el rio Ciberang en Indonesia
Transporte urbano en Indonesia
Carro en la India
Bicicletas en Kamda, India
Nifios andando hacia la escuela, Argentina
Subiendo unas escaleras para salvar la
montafia, China

. Cuando el rio se hiela pueden llegar a la
escuela en el Himalaya

11. Nifios esperando el autobus, El Salvador

12. Nifios andando hacia la escuela. Espafia

13. Nifios andando hacia la escuela. Espafia

14. Argentina

15. Asia
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